Workshop

Sonic Pi



Overzicht Workshop

e Watis Sonic Pi?

e Hoe gebruik je Sonic Pi?
e Muziek maken

e ‘Live Coding’

"You can easily use Sonic Pi tot teach a
range of basic computing concepts”

The MagPi Educator's Edition
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Wat is Sonic Pi?

Sonic Piis een live programmeeromgeving op basis van Ruby,
oorspronkelijk ontworpen ter ondersteuning van computer- als
muzieklessen op scholen. De software werd ontwikkeld door Sam
Aaron in de Universiteit van Cambridge in samenwerking met de
Raspberry Pi Foundation .
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Sonic Pi creator: Sam Aaron
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http://www.youtube.com/watch?v=KJPdbp1An2s
http://www.youtube.com/watch?v=cydH_JAgSfg

Wat heb je nodig?
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Volume verhogen

C) D 00 @)

Preferences

Audio Editor Visuals Updates

Master Volume Synths and FX

. Safe mode

E] Enforce timing quarantees

[] Enable external synths and FX

Audio Output

[] mnvert stereo

[] Force mono
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Play Run >/

e Selecteer Buffer 1 en tik in: /

play 60

e \Wat gebeurt er met de volgende code?
pley 60

e \Wat gebeurt er met de volgende code?
play 60
play 67
play 69
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Sleep

e Maak gebruik van ‘sleep’.

play 60
sleep 1
play 67
sleep 1
play 69
sleep 1

e Experimenteer met de duur.

sleep 0.5
5 =3 e,

& r.:m.‘.::m fyxxi.be rpf.io TIF
O | www.fy plio] i)




Maak je eigen song!



Loop

e Selecteer Buffer 2 en tik in. Welk liedje herken je?

play 60
sleep 0.5
play 62
sleep 0.5
play 64
sleep 0.5
play 60
sleep 0.5
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Loop

e Dit eerste deel herhalen we 2 keer.

2.times do

play 60

sleep 0.5

play 62

sleep 0.5

play 64

sleep 0.5

play 60

s lee P 0.5 Bepaalde code is ingesprongen met 2 spaties.

end
Yot O
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Oneindige Loop

e Wat als je een fragment continu wil laten herhalen?

Lloop do
play 60
sleep B.5
end
5. & >
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Muzieknoten

Je kan ook de standaard notatie gebruiken. Plaats volgende code in 2
nieuwe buffers. Hoor je een verschil?

play 60 play :c4

sleep 1 sleep 1

play 62 play :d4

sleep 1 sleep 1

play 64 play :e4

sleep 1 sleep 1

play 65 play :f4

sleep 1 sleep 1

play 67 play :94

sleep 1 sleep 1

play 69 play :a4
- Sleep 1 sleep 1
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Verander het geluid

Het is tijd om het geluid van de muziek wat interessanter te maken. We
kunnen dit doen door het synthesizer geluid van je liedje te veranderen.
De standaard sound van Sonic-Pi is 'beep'.

use_synth :fm
2.times do k\

Om een ander geluid te gebruiken, zet je
p -L d y 60 deze code bovenaan op de eerste regel.
S 1 ce p @ ; 5 Hier is ‘FM’ de naam van het geluid.
play 67
sleep 0.5
end
SR 2
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Geluiden uitproberen

Er zitten veel verschillende soorten sounds in Sonic-Pi. Ontdek ze zelf!

Chipbass

Chiplead Detuned Pulse Wave

Chpries note: 52 E . [T attack: [
Croise decay: retease: attack_level: |

1
U} 0
VRIS sustain_level 1
0.1 @.5 LIRS pulse_width

use_synth :dpulse

Dark Ambience

Tutoriagl  Examples  Synths  Fx  Sam,Jlek
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Samples

Je kan ook muziek creéren met samples. Samples zijn melodieén die al
voor je opgenomen zijn. Het is een hele makkelijke manier om leuke
liedjes te maken. Gebruik hiervoor de volgende code.

sample :naam van de sample

2.times do
sample :loop_amen
sleep 1.753

end

5 3 K/
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Samples uitproberen

Er zitten veel verschillende samples in Sonic-Pi. Ontdek ze zelf!

Ambient Sounds

B Electric Sounds

Bass Sounds

1 pre_amp: 1
Drum Sounds decay: 0

Electric Sounds

sustain: =k
lpf_attack: attack lpf_decay:

decay

1pf_init_level: lpf_min - tad-(d GREITARY 1pT_decay_level

Miscellaneous Sounds 1pf_release_level: [l 1pf_env_curve: 2

Mecmirmmic s ™ ariem d

hpf_attack: attack hpf_sustain: sustain

Examples Synths Fx Samples  4dLang
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2 tunes tegelijkertijd

Muziek heeft vaak een herhalende achtergrondtrack, waarbij een
afzonderlijke melodie wordt gespeeld. Tot nu toe heb je in Sonic Pi één
deuntje gespeeld. Laten we proberen twee tunes tegelijkertijd spelen!

Maak hiervoor gebruik van de volgende code:

ih_thread do

(D
~

R 2
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2 tunes tegelijkertijd

e Open een nieuwe buffer

in_thread do

loop do Deze eerste 'thread' zal fungeren als de
sample :loop_amen melodie van je muziek.
sleep 1.753

e
U

()

in_thread do
16 times do

- play 75 Deze tweede 'thread' is de onderliggende
§ sleep 1.753 muzieklijn.
. play 74
| oleep 0.25
3-—-.,’ end T
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Live code!

Met Sonic-Pi kun je ook live muziek programmeren. Let's go!

e Open een nieuwe buffer en gebruik de live_loop!

Live_loop :beats do
sample :bd_haus
sleep 0.5

€Nna

e Run (ALT+R) de code en pas aan!

e Sleep is noodzakelijk!
5 3 \ K/
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Live code!

Ook meerdere live_loops naast elkaar zijn mogelijk.

e (Open een nieuwe buffer.

Live_loop :foo do

play 60
sleep 0.5
end

Live_loop :bar do
sample :bd_haus
Sleep 1
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Effecten toevoegen

e FEenvan de meest lonende en leuke aspecten van Sonic Pi is de
mogelijkheid om gemakkelijk studio-effecten aan uw geluiden toe
te voegen.

with fx :reverb do
sample :quit_e_f1ifths

end

5 = P
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Effecten toevoegen

e Of effecten toevoegen aan een ander effect!

with fx :reverb do
With TX sfgustortion do
~ sample :guit_e_fifths
end

end

5 = P
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Effecten uitproberen

Er zitten veel verschillende effecten in Sonic-Pi. Ontdek ze zelf!

Band Eq

stcrusher Echo

opF owp: R Bore nic: Boreom: B
—

Distortion with_fx :echo dc
T ; :.Blay 50

T

L

co=m omd Jo.

Tutorial Examples Synths Fx Sam, Jlep
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Parameters wijzigen

e Soms wilt u geluiden misschien langer of met een ander tempo
laten spelen. Dit kan eenvoudig worden bereikt door de
parameters van de code die u gebruikt te wijzigen.

play 60, attack: 1, release:3

:l"—_:-:‘v *g
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Parameters uitproberen

Er zitten veel verschillende parameters in Sonic-Pi. Ontdek ze zelf!

one_in attack: Amount of time (in beats) for sound to reach full amplitude (attack_level). A short attack (i.e. 0.01) makes the initial part of the sound very percussive

pick like a sharp tap. A longer attack (i.e 1) fades the sound in gently.

pitch_to_ratio Amount of time (in beats) for the sound to move from full amplitude (attack_level) to the sustain amplitude (sustain_level).

2
sustain: Amount of time (in beats) for sound to remain at sustain level amplitude. Longer sustain values result in longer sounds. Full length of sound is attack +

play_chord decay + sustain + release.

play_pattern
Amount of time (in beats) for sound to move from sustain level amplitude to silent. A short release (i.e. 0.01) makes the final part of the sound very

! percussive (potentiallv resultina in a click). A lonaer release (i.e 1) fades the sound out aentlv.

N S S |

mples Synths Fx Samples Lang | 4

~

Ook bij ‘'samples’ vind je tal van parameters terug zoals bv. cutoff:, pan;,
rate: of amp..
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Maak je eigen song!

Octave
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Maak gebruik van deze tabel om
bestaande liedjes om te zetten
naar de programmeertaal van

Sonic-Pi.



Opslaan
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Meer weten?

1 Welkom bij Sonic Pi

1.1 Live Coderen (Live Coding) elkom vrlend :-)

1.2 De Interface Verkennen Welkom bij Sonic Pi. Hopelijk ben je net zo enthousiast als ik ben,
synthese, programmeren, compositie en live spelen gaat leren en |

1.3 Spelenderwijs Leren

2 Synthesizers (Synths) !\jaar wacht,dat was onbelgefd van mij!“Ik .r.noet mij nog voorstellel
@samaaron op Twitter en ik zal heel blij zijn om je daar te kunner
2.1 Je Eerste Bliepjes Performances] (http://facebook.com/livecodersamaaron) waar ik,
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Mocht ie bedenkinaen hebben. of ideeén. om Sonic Pi te verbetere
Tutorial Examples Synths Fx Sam, Jlep
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